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 Abstract 

 

Kasimo Vocational High School (SMK) is one of the schools that aims to shape students' skills 

in the demands of the world of work in Southwest Sumba. One of the majors at this school is the 

computer and networking major which requires digital engineering skills. The observation results 

show that students still have difficulty understanding digital logic circuits, both simple and 

combined, and have difficulty determining the output of each circuit in the form of a truth table. 

The aim of this activity is to increase students' digital engineering knowledge and skills. The 

methods used in this training are (a) lecture methods, discussions and direct practice in basic 

digital circuit assembly. The results obtained are that students have an understanding of the 

electronic components in basic logic gates and are able to assemble and prove the truth table 

values for basic logic gates And, Or, and Not. 
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Abstrak 
 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Kasimo adalah salah satu sekolah yang memiliki tujuan 

untuk membentuk keterampilan siswa dalam tuntutan dunia kerja di Sumba Barat Daya. Salah 

satu jurusan yang dimiliki oleh sekolah tersebut adalah jurusan computer dan jaringan yang 

membutuhakan keterampilan teknik digital. Hasil observasi diperoleh bahwa siswa/i masih 

memiliki kesulitan dalam memahami rangkaian logika digital baik yang sederhana maupun 

kombinasi serta sulit dalam menentukan output setiap rangkaian dalam bentuk table 

kebenaran. Tujuan dari kegiatan ini adalah adanya peningkatan pengetahuan dan keterampilan 

teknik digital siswa. Metode yang digunakan dalam pelatihan ini adalah (a) metode ceramah, 

diskusi, dan melakukan praktik langsung dalam perangkaian rangkaian digital dasar. Adapun 
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hasil yang diperoleh adalah siswa memiliki pemahaman tentang komponen elektronika dalam 

gerbang logika dasar serta mampu merangkai dan membuktikan nilai tabel kebenaran gerbang 

logika dasar And, Or, dan Not.  
Kata kunci: Gerbang Logika, Teknik Digital, SMK Kasimo 

 

1. PENDAHULUAN 

 

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat saat ini menjadi media yang 

mampu memfasilitasi terciptanya fasilitasi percepatan pemahaman siswa terhadap materi 

yang disampaikan oleh guru mata pelajaran di dalam kelas. Menurut UU Nomor 29 tahun 

1990 memperlihatkan bahwa pendidikan menengah kejuruan mengutamakan penyiapan siswa 

untuk memasuki lapangan kerja serta mengembangkan sikap profesional. Sesuai dengan 

bentuknya, sekolah menengah kejuruan menyelenggarakan program-program pendidikan 

yang disesuaikan dengan jenis- jenis lapangan kerja. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Kasimo adalah salah satu sekolah yang berada di 

wilayah kabupaten Sumba Barat Daya dengan berbagai jurusan dengan tujuan memberikan 

pengalaman dan keterampilan siswa dalam mengaplikasikan pengetahuan yang diperoleh 

pada dunia kerja.  Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan sebelumnya memperlihatkan 

bahwa SMK Kasimo memiliki salah satu program studi dengan tujuan memberikan 

keterampilan siswa dalam bidang computer dan jaringan dimana dalam pembelajaran 

dibutuhkan kemampuan siswa dalam memahami berbagai rangkaian yang berhubungan 

dengan rangkaian logika. Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti 

memperlihatkan bahwa siswa kurang memahami aplikasi atau penerapan gerbang logika dasar 

dalam rangkaian sederhana serta sulit memahami rangkaian logika dan menentukan nilai table 

kebenaran pada setiap rangkaian sederhana maupun rangkaian kombinasi. Hasil wawancara 

juga didapatkan bahwa pada saat siswa melaksanakan prakerin di beberapa tempat atau dunia 

kerja, siswa tidak memiliki keterampilan teknik digital. 

Teknik Digital adalah hasil teknologi yang mengubah sinyal menjadi kombinasi urutan 

bilangan yang mempunyai harga 0 dan 1 (bilangan biner) yang terdapat dalam sebuah sistem 

elektronik tertentu untuk proses informasi yang mudah, cepat dan akurat. Sinyal tersebut 

disebut sebuah bit (Elfizon dkk, 2017. Pembelajaran saat ini jika diintegrasikan dengan 

pelaksanaan praktikum secara langsung akan memudahkan pemahaman siswa. Pembelajaran 

gerbang logika adalah salah satu topic yang dirasa sulit oleh sebagian siswa karena 

membutuhkan pengetahuan logika dalam pembelajarannya. Berdasarkan permasalahan yang 

disebutkan di atas maka dibutuhkan peningkatan keterampilan teknik digital siswa melalui 

kegiatan pelatihan merangkai rangkaian digital dasar dengan tujuan untuk meningkatkan 

keterampilan teknik digital. Memalui pelatihan ini siswa diharapkan memiliki keterampilan 

teknik digital yang baik. 
 

2. METODE PENELITIAN 
 

Pelatihan ini dilakukan di SMK Kasimo yang terletak di kabupaten Sumba Barat Daya 

dengan sasaran siswa kelas XI jurusan computer dan jaringan. Pelatihan ini  dilaksanakan 

pada bulan Februari 2024. Adapun metode pelaksanaan pelatihan ini sebagai berikut. 
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1. Metode Ceramah 

Metode ini dilakukan dengan memberikan materi tentang konsep-konsep dasar 

rangkaian logika dasar, rangkaian kombinasi dan teori dasar tentang perangkaian 

rangkain digital dasar 

2. Diskusi 

Metode selanjutnya adalah dengan melakukan diskusi dengan siswa dengan 

mendengarkan pertanyaan yang disampaikan siswa serta memberikan pemahaman 

yang lebih. 

3. Praktik merangkai rangkain digital dasar 

Tahap selanjutnya adalah dengan melakukan praktik perangkaian. Siswa 

diberikan kesempatan dalam kelompok untuk merangkai rangkaian digital dasar And, 

Or, dan Not sesuai gambar. 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
 Pelatihan ini telah dilaksanakan di SMK Kasimo tanggal 23 Februari 2024 yang diikuti 

oleh seluruh siswa kelas XI jurusan teknik komputer dan jaringan sebanyak 25 orang siswa. Kegiatan 

ini diawali dengan pemberian materi dengan metode ceramah dan diskusi untuk memberikan 

gambaran awal tentang komponen dan rangkain digital dasar And, Or, dan Not. Selanjutnya siswa 

diberikan kesempatan untuk merangkai rangkain sesuai dengan gambar yang diberikan. Adapun hasil 

dari kegiatan ini adalah adanya peningkatan keterampilan teknik digital siswa yang dapat dilihat dari 

keberhasilan siswa merangkai rangkaian sesuai gambar dan membuktikan nilai tabel kebenaran sesuai 

dengan karakteristik dari setiap gerbang. 

 Berdasarkan hasil wawancara terhadap peserta yang dilakukan oleh tim pelaksana 

kegiatan, siswa menyatakan bahwa pelatihan ini dapat memberikan pemahaman bagi mereka yang 

dimulai dengan adanya pemahaman terhadap komponen elektronika, karakteristik komponen, dan 

adanya pemahaman siswa dalam membaca gambar rangkain serta peningkatan pemahaman dan 

keterampilan siswa dalam merangkai rangkain digital sederhana. Berikut disajikan gambar 

pelaksanaan kegiatan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Penyajian materi 
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Gambar 2. Proses Perangkaian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Foto bersama selepas kegiatan 

 

4. KESIMPULAN 
 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dikemukan di atas, dapat 

disimpulkan bahwa pelatihan perangkaian rangkaian digital dasar untuk siswa SMK 

Kasimo telah berjalan dengan baik. Adapun hasil yang diperoleh adalah terciptanya 

pengetahuan siswa tentang komponen elektronika, memahami rangkaian serta mampu 

merangkai rangkaian dan membuktikan nilai tabel kebenaran  untuk gerbang logika dasar 

And, Or, dan Not. 
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